Ders Adi: BIYOLOJI
Sinif Diizeyi: 9. simf
Materyalin Ad1 ve Gorseli: Biyo-Bestas




Materyalin Tanimm ve
Ozellikleri:

Bu oyun geleneksel oyunlardan bestas oyunu ile
Biyoloji dersinin organik bilesikler konusundaki
kazanimlar1 verebilmek icin tasarlanmistir. Bu oyun ile
hem el g6z koordinasyonunun giiclendirilmesi hem de
Ogretimin daha zevkli hale getirilmesi saglanacaktir

Oyunda 12X12 o6l¢iilerinde 5 adet ahsap kutu bulunur.
Iclerine zorluk derecelerine gore kagitlara yazilmig
sorular konur. Her bir kutunun puan degeri hem
iizerinde yazar, hem de kutu Onlerindeki pullarda
bulunmaktadir. Bes tane tas kutu renklerine boyanir.

Kullanilabilecegi Konular:

Organik Bilesikler

Ilgili Kazamimlar:

Canlilarin yapisim olusturan organik ve inorganik
bilesikleri aciklar.

Karbonhidratlarin, lipitlerin, proteinlerin, niikleik
asitlerin, enzimlerin yapisi, gérevi ve canlilar igin
Onemi belirtilir.

DNA’nin tiim canl tiirlerinde bulundugu ve ayni

niikleotitleri igerdigi vurgulanir.

ATP'in ve hormonlarin kimyasal formiillerine yer
verilmeden canlilar i¢in 6nemi sorgulanir

Vitaminlerin genel 6zellikleri verilir. A, D, E, K, B ve
C vitaminlerinin goérevleri ve canlilar i¢in dnemi
belirtilir. B grubu vitaminlerinin ¢esitlerine girilmez.

Giivenlik Unsurlar

Kullanilacak taslarin farkli sekillerde verebilecegi
zararlara dikkat edilir.

Diger (eklemek istedikleriniz
varsa)

YONERGE

Oyun iki kisi ile oynanir. i1k kisi bestas oyununda ilk el
oyunu ile oyuna baslar. Her tas1 aldiginda o renk
kutudan bir soru secer ve soruyu cevaplar. Soruyu
dogru cevaplarsa o kutunun {istiinde yazan puan kadar
puan alir. Yanlis cevaplarsa ya da bestas oyununda
basarili olamazsa sira rakibe geger. Bestas oyununu ilk
bitiren kisi oyunu kazanir. Eger esitlik olursa alinan
puanlar toplanir. Puani yiiksek olan oyunu kazanir.
NOT: Sorular arttirilabilir ya da konulara gore
cesitlendirilebilir.




